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En 2045, la Terre n’est plus la même que celle que nous connaissons aujourd’hui : les effets du réchauffement climatique sont plus prégnants, et certaines zones du globe ont considérablement changé. En Europe, l’Italie et l’Espagne sont devenues des îles et les pays du Nord ont été recouverts par la mer, il y a moins d’espace habitable. La population a beaucoup augmenté dans les pays émergents et les pays développés.
           Depuis une dizaine d’année s’est développé « Deadcraft », un jeu vidéo qui a connu un retentissement planétaire. Quatre milliards d’utilisateurs y jouent à travers le monde. C’est un jeu révolutionnaire qui permet pour la première fois une interaction entre le monde réel et le monde virtuel. Il s’agit d’élargir au maximum son territoire dans un environnement qui est l’exacte reproduction de la géographie terrestre de 2045 ; quand on est battu par un adversaire, on perd ses territoires au profit du vainqueur et il faut se recréer un nouvel avatar et reprendre le jeu à ses débuts. La règle de base est qu’on ne doit rien imaginer pour gagner du terrain : on fait avec ce qui existe dans le monde réel, on ne peut battre ses adversaires qu’avec des « armes » réelles.
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   En 2045, seuls cinq joueurs n’ont jamais été battus et se partagent le monde virtuel de « Deadcraft ». Lors de ses vœux au monde, le 1er janvier 2046, le concepteur du jeu Jason Pitt a annoncé la nouvelle et dernière phase du jeu qui sera retransmise sur sa chaîne vidéo : les cinq finalistes vont se rencontrer et s’affronter virtuellement dans un tournoi en trois manches. Le gagnant du jeu sera celui qui aura, à la fin, réussi à s’approprier les territoires peu à peu conquis à tous les joueurs. Mais les quatre finalistes qui perdront dans le monde virtuel ne pourront jamais revenir dans le monde réel.
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Gerardo ne néglige cependant pas son entraînement et rencontre régulièrement pour l’aider son vieil ami, Antonio Panzani, avec lequel il avait commencé les parties de « Deadcraft », il y avait si longtemps déjà… Un jour, alors qu’ils mangent une pizza dans un restaurant près du Vatican, Antonio sent que Gérardo s’enflamme au sujet du jeu :
–Je pense, affirme Gérardo, que lors des quarts de finale, la meilleure chose à faire est de tuer.
–Tu es devenu fou, lui dit Antonio. Tu es un chercheur, pas un combattant ; et ton avatar ne réussira pas s’il n’est pas en accord avec ce que tu es vraiment. As-tu un plan, au moins ?
–Non, répond Gérardo. Les Romains n’avaient pas de plans, eux.
–Mais tu n’es pas un Romain ! 
Ainsi Gérardo voit-il dans ce tirage au sort qui lui est favorable, parce qu’il est sur son propre territoire, un signe de victoire prochaine, certaine.

2/ Départs

 Pour ces quarts de finale, Gerardo Pesto combat à domicile à Rome et cela le rassure. Il a trente ans et est toujours célibataire. Il possède l’Europe et toute la Russie. Né à Rome, il est féru d’Histoire et plus particulièrement d’Histoire antique. Il va régulièrement à la bibliothèque pour s’instruire. Son père était un célèbre archéologue qui avait disparu lors de fouilles dans la grotte de Lascaux. Gerardo n’a jamais accepté son décès. Il s’est mis à jouer à Deadcraft quand il était lycéen et grâce à ses connaissances archéologiques, il a pu, peu à peu, conquérir de grands territoires.
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 Avant le départ pour Rome, chacun des quatre autres candidats se prépare au mieux.

Yasmine, qui n’a jamais quitté son village pakistanais, ne peut pas grand-chose en vue de cette épreuve. Pour se préparer, elle passe alors beaucoup de temps à étudier les avatars que se sont créés les autres concurrents.
Chez elle, il fait toujours très froid et Yasmine doit porter des vêtements de peau. Tout autour d'elle, ça sent la verdure et les moutons. Ce n'est pas vraiment un village, mais quelques maisons construites dans les montagnes par ses ancêtres. Sa famille est très stricte ; elle n’a pas le droit de sortir de chez elle. Elle n'a pas été à l'école, mais grâce au développement des technologies, elle a appris à lire sur internet. C'est le seul moyen pour elle de s'ouvrir au monde car elle n'a pas le droit de quitter le village. Un jour, alors qu’elle n’avait pas encore vingt ans,elle a découvert un jeu qu'elle a cru destiné aux personnes très aisées ; elle s’y est lancée avec passion et est vite devenue très performante. C’est que pour elle, c'était le seul moyen de partir et de rencontrer d'autres gens.


 Elle est désormais prête à tout pour gagner. Sa petite sœur, Leïla, connaît son projet et sait que son aînée va partir pour cette folle aventure. Mais elle s’inquiète : comment Yasmine va-t-elle faire pour gagner ? Comment va-t-elle s’y prendre ? Yasmine est très belle et s’est construit un avatar au charme envoûtant. Elle a aussi développé une capacité pour séduire les hommes.
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Toumaï vit au cœur de l’Amazonie avec ses huit frères et cinq sœurs. Toute sa famille vit dans deux cabanes de trente mètres carrés. Une centaine d’habitants résident dans ces mêmes huttes autour de la famille de Toumaï. Au centre de ce village, il y a un café avec trente ordinateurs. Toumaï s’y rend dès qu’il le peut pour aller jouer en réseau à son jeu préféré : Deadcraft.


Enfin, elle a développé une maîtrise parfaite des armes blanches et est experte dans le maniement du couteau. Grâce à ces points forts, elle possède toute l’Afrique et l’Asie jusqu’aux limites du Moyen-Orient. Mais là, elle va rencontrer les meilleurs et les qualités de son avatar risquent d’être insuffisantes. Leila admire son aînée d’avoir un tel courage, mais elle est aussi morte de peur.
Lorsqu’elle apprend sa qualification, Yasmine décide de se rendre à Rome en bateau. Pour partir en secret et sans que sa famille le sache, elle ne prend qu’un petit sac avec le strict nécessaire et surtout, son couteau. Elle voyage sur le fleuve Indus jusqu’au port de Karachi. Là, elle se hisse à bord d’un bateau et se cache à fond de cale pour commencer son périple en mer d’Arabie.
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Il a réussi à économiser un peu d’argent grâce à son niveau élevé dans le jeu. Pour se rendre à Rome, Toumaï décide donc de voyager aussi confortablement que possible, jusqu’à ce que son petit tas de dollars soit épuisé. Une fois arrivé à Rome, à l’issue d’un long voyage, il échange ses peaux de bêtes contre des vêtements occidentaux, pour paraître plus civilisé. Il prend aussi une chambre d'hôtel près d’un vieux théâtre.


Quand il est né, il a reçu un pouvoir spécial de la part du sorcier du village, car il était prématuré et a survécu. Le sorcier, qui ne peut offrir son pouvoir qu’une fois dans sa vie, a alors offert son don à Toumaï tant la force de caractère de ce bébé l’a impressionné. Toumaï peut donc parler et dresser les animaux en leur jetant un simple regard. Tous les jours, il part avec les autres jeunes chasser et pêcher. Ils sont habillés avec des peaux de bêtes sur le bas de leur corps. Le reste du corps est maquillé et n’est pas couvert.
Depuis la mort de son père, il est devenu le chef de la famille. Il doit nourrir les siens et éduquer ses frères et sœurs. Son père est décédé quatre ans plus tôt, à cause de combats singuliers entre les hommes des tribus amazoniennes. C’est pour surmonter cette peur des combats que Toumaï s’est mis à jouer à Deadcraft. Il possède désormais toute l’Amérique du Sud et l’Amérique latine.
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De son côté, Leslie a reçu la convocation dans sa chambre d’étudiante à Boston. Elle se prépare et fait ses bagages. Elle met quelques vêtements larges mais féminins. Ses parents sont nés aux Etats-Unis, mais ses grands-parents avaient immigré du Nigéria. Elle a dix-neuf ans et est étudiante en chimie à Harvard. Aussi loin que remontent ses souvenirs, elle a toujours adoré les sciences ; elle possédait déjà des kits de chimie quand elle était petite. Elle joue à Deadcraft quand elle a du temps ; c’est sa manière de d’évader et de décompresser, car c’est une étudiante très sérieuse. Dans le monde virtuel, elle règne sur l’Amérique du Nord et le Groenland.




Le jour du départ approche trop vite et elle voit bien qu’elle n’aura pas le temps d’emporter toutes ses affaires de chimie. Le jour du départ, elle se met à paniquer, alors que le taxi pour l’aéroport l’attend déjà en bas de chez elle. A-t-elle pensé à tout ? Sur le chemin, son angoisse redouble : les bouchons bloquent la sortie de Boston. Elle pense que c’est décidément une mauvaise journée pour elle et s’efforce de se calmer. Elle arrive juste à temps pour enregistrer ses bagages et se diriger vers la porte d’embarquement. Une fois installée dans la classe affaire de l’avion, elle s’est mise à nouveau à trembler : elle a peur du décollage et déteste prendre l’avion.
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Pierre Duriff prend son bateau pour le voyage. Il est serein, il a tout son temps. Cela fait bien longtemps qu’il n’est pas retourné dans la vieille Europe ; cela l’amuse. Il est né en France. C’était un enfant solitaire qui n’avait pas d’amis, et pas de bonnes notes à l’école. Ayant échoué dans ses études, il a tenté une carrière d’humoriste, mais personne n’aimait ses blagues. Devant ses échecs répétés, sa femme a fini par le quitter.
Pierre avait alors décidé de tout quitter, de partir loin des hommes. Seul sur son bateau, il a navigué longtemps et a fini un jour par arriver sur une petite île dont il s’est aperçu alors qu’elle ne figurait sur aucune carte. Elle n’était pas habitée mais d’étranges animaux se trouvaient là, des animaux que Pierre ne connaissait pas, n’avait jamais vus et qu’il a surnommés les « animaux mélangés ». Il a beaucoup travaillé au sujet de ces bêtes étranges, et a réalisé de complexes opérations génétiques pour réussir à les miniaturiser. Ainsi, il les a apprivoisés et se les est, pour ainsi dire, appropriés : il les conserve avec lui dans une petite boite. Quand il ouvre la boîte, ces êtres hybrides reprennent leur taille normale. Pierre a donc pris l’habitude d’emmener partout avec lui ces « animaux mélangés » qu’il avait rencontrés, et ceux qu’il s’était mis à créer par lui-même. C’étaient pour lui des compagnons qui adoucissaient sa solitude.


Il vit aujourd’hui sur cette île, proche du cercle antarctique, où il fait très froid. Il habite dans une cabane. Il boit de la bière et mange les animaux qu’il tue lui-même : ours polaires, poissons, oiseaux. Il va quelques fois en Australie pour s’approvisionner et recharger ses batteries pour avoir de l’électricité. Il possède tout le continent Antarctique, l’Australie et les îles qui n’ont pas été recouvertes par la montée des eaux. Pierre a aussi tout le reste de l’Asie, de l’Inde au Japon.
Pierre Duriff se réjouit du voyage qui se prépare pour les quarts de finale de Deadcraft. À Rome, il en profitera pour faire du tourisme sur cette bonne vieille Terre. « Avant que la folie des hommes ne la détruise complètement… », pense-t-il.
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3/ l’aventure commence

C’est le grand jour. Après une bonne nuit de sommeil, chacun des cinq candidats se rend à la DeadCraftArena, à l’intérieur du Colisée. Mais ils ont tous une angoisse quand ils voient les autres participants.

La foule des spectateurs est endiablée ; on a fourni à chacun d’eux un casque de réalité augmentée qui permet de suivre le jeu dans le monde virtuel. Jason Pitt, le Président de la firme Deadcraft, fait son apparition et explique la mission et les règles : en 2018, lors de la finale du Mondial de foot en Russie, la boucle d’oreille du joueur Brésilien Neymar a été volée par un supporter de la Mannschaft, l’équipe d’Allemagne, et n’a jamais été retrouvée. Les cinq concurrents doivent donc mener une quête individuelle et chronométrée. Ils disposent chacun d’une arme choisie aléatoirement. Chacun d’eux doit pénétrer dans le monde de « Deadcraft » et revenir avec cette boucle d’oreille. Le moins rapide sera le perdant et ne pourra plus jamais revenir dans le monde réel. L’entrée du monde virtuel se trouve dans le cybercafé près de la Fontaine de Trevi .Les cinq concurrents quittent donc la DeadcraftArena et se dirigent vers le cybercafé. On leur désigne une porte dérobée qu’ils franchissent. Ils comprennent qu'ils sont bien arrivés dans le jeu car les gens qui sont dans le café du vrai monde ont disparu.
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Mais avant lui, Leslie est également passée par cette adresse : elle a commencé par aller à la bibliothèque Nationale à Rome pour feuilleter tous les articles évoquant ce vol. Enfin, elle a trouvé que le voleur était, en 2018, âgé de 15 ans. Il était donc trop jeune pour aller en prison et c’est son père qui avait été arrêté à sa place.

Elle doit donc retrouver cet homme pour l’interviewer et n’a pas de mal à retrouver sa trace : il habite à Berlin, au 10 Wrangelstrasse. Le père a bien vieilli. Il n’est pas surpris de la voir débarquer car il suit le jeu « Deadcraft » à la télévision et a déjà reçu la visite d’un candidat avant elle. Il lui répète la même chose que ce qu’il a déjà dit à Pierre Duriff : il n’a plus revu son fils depuis vingt-huit ans mais il sait que la boucle d'oreille est enterrée dans la Forêt Noire, pas loin d’un hôtel dans lequel son garçon s’était réfugié en juillet 2018.
Si Pierre avait été le plus rapide à retrouver le père de ce jeune supporter allemand, il n’a pas su s’orienter dans la Forêt Noire, il s’est perdu.
Leslie est également partie dans la Forêt Noire. Mais grâce à la précision de ses recherches elle peut s’orienter aisément. Dès son arrivée, elle s’est construit un détecteur de métaux et commence à chercher. Après une nuit de recherche son détecteur, commence à faire du bruit. Elle creuse à cet endroit. Après peu de temps, elle trouve un petit coffre qui n’est pas fermé à clé. Elle l'ouvre et voit la boucle d'oreille. Elle n’a plus qu’à regagner le cybercafé et à repasser la porte dans l’autre sens. C’est bien elle qui a gagné la partie.

Elle a peur de ne pas réussir à passer ce niveau du jeu, quand elle reconnaît l’avatar de Gerardo Pesto. Elle n’a qu’un seul moyen de ne pas perdre cette manche, c’est de se débarrasser de lui, pour de bon. Yasmine l’invite à entrer dans la bijouterie en lui proposant d’acheter l’autre boucle d’oreille de Neymar. Mais dès qu’il est entré, alors qu’il lui tourne le dos, elle lui plante son couteau entre les deux épaules.

De son côté Toumaï a délaissé les hommes pour se rapprocher des animaux les plus nombreux à Rome : les pigeons, qui pourront le renseigner. Il apprend ainsi que c’est en Allemagne qu’il doit se rendre. Le contact qui lui a été donné est Karl, au 10 Wrangelstrasse à Berlin. Il s’y rend aussitôt, ne sachant à quoi s’attendre. 

Dès son entrée dans le jeu, Yasmine commence par interroger un bijoutier. Il se souvient bien sûr de cette histoire de boucle d’oreille, mais il ne s’intéresse pas trop au football. Son père en revanche savait beaucoup de choses, mais il est mort quelques mois auparavant. Yasmine sent que la piste n’est pas bonne et qu’elle n’avance pas dans la mission. 
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4/ L’affrontement



Après des semaines passées à élaborer des stratégies d’attaque, ils prennent le bateau pour traverser l’océan Pacifique et rejoindre la forêt amazonienne. Dès qu’ils arrivent au point de rendez-vous, Toumaï n’en croit pas ses yeux : une immense arène couverte de feuillages et de bois a été construite à deux pas de son village ; ils reconnaissent la DeadcraftArena.

Leslie et Yasmine sont déjà là. De leur côté, elles ont mis au point un binôme très efficace : Leslie, en bonne scientifique, a imaginé tous les mélanges chimiques qui pourront leur être utiles et Yasmine s’est entrainée au combat en duel. Elle a développé sa musculature et est devenue vraiment très puissante. En étudiant les avatars de Pierre et Toumaï, elle a bien compris qu’ils sont tous deux gringalets. Le danger vient donc des animaux : Leslie se chargera de les neutraliser, grâce à ses connaissances en chimie, et elle les tuera, de ses propres mains s’il le faut. De toute façon, elle n’a rien à perdre ! Et puis Leslie a conçu pour elle un spray somnifère pour qu’elle puisse endormir Pierre et Toumaï.

Un tirage au sort, organisé par Jason Pitt, désigne le lieu et les modalités de la demi-finale : six mois plus tard, les quatre concurrents devront avoir formé deux équipes qui s’affronteront dans un combat à mort dans le monde virtuel, et donc également dans le monde réel. La battle aura lieu en Amazonie, sur les terres de Toumaï.
Pierre Duriff et Toumaï décident de s’allier et de mettre leurs atouts en commun. Ils s’entraînent sur le territoire de Pierre, dans une île d’Indonésie sur laquelle Pierre a commencé les manipulations génétiques pour créer ses animaux mélangés. Toumaï veut avoir le temps d’apprendre à communiquer parfaitement avec ces animaux mutants.
« Mes animaux mélangés sont redoutables, car personne ne les connaît, affirme Pierre. Ils n’existent que sur les Terres australes.
–A ton avis, laquelle des deux devrons-nous attaquer en premier ? demande Toumaï
–Leslie, bien sûr ! C’est une chimiste ; il faut la neutraliser avant qu’elle ne mette au point des remèdes chimiques pour tuer mes animaux. »
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Le jour tant attendu est arrivé ; Jason Pitt a annoncé triomphalement qu’un nouveau pas a été franchi pour entrer dans le monde virtuel : les quatre demi-finalistes joueront là, au milieu de la DeadCraftArena, devant tous les spectateurs. On leur mettra un brassard connecté à l’ordinateur central et tandis que leurs corps resteront là, dans le monde réel, leur avatar entrera dans le monde virtuel pour le combat. Et bien sûr, les deux perdants ne se réveilleront pas. Le jeu commence, et chacun peut le suivre grâce aux casques de réalité augmentée.

Toumaï commence par appeler tous les serpents venimeux d’Amazonie pour qu’ils attaquent leurs deux concurrentes. Mais Leslie a su se débarrasser d’eux en versant sur le sol de la DeadCraftArena un liquide nocif qui les protège. Pour autant, Toumaï lui semble toujours aussi menaçant car s’il l’attaque dans un combat singulier, elle sait qu’elle n’aura pas la force nécessaire. Et Yasmine est déjà partie de son côté, lancer son attaque sur Pierre Duriff. Au lieu de le menacer frontalement, de ses couteaux, elle lui fait du charme car elle sait qu’il atoujours été malheureux en amour. Pierre se laisse berner et oublie qu’il a comme tâche de redonner leur taille à tous les animaux mélangés qu’il tient dans sa boîte.

Toumaï ne peut donc pas invoquer les animaux mélangés ; il doit protéger son co-équipier ! Tant pis pour Leslie qui aura davantage de temps pour préparer des poisons et des gaz pour des attaques chimiques. A la demande de Toumaï, un alligator s’attaque par surprise à Yasmine et lui dévore un pied. Elle utilise sur l’animal un spray soporifique pour se défendre. L’animal titube et s’effondre mais Yasmine est immobilisée : elle est seule, tétanisée par la douleur, ne pouvant plus courir, ni se lever, ni se battre. Elle demande de l’aide à Pierre mais celui-ci se ressaisit et la repousse.





Le jour tant attendu est arrivé ; Jason Pitt a annoncé triomphalement qu’un nouveau pas a été franchi pour entrer dans le monde virtuel : les quatre demi-finalistes joueront là, au milieu de la DeadCraftArena, devant tous les spectateurs. On leur mettra un brassard connecté à l’ordinateur central et tandis que leurs corps resteront là, dans le monde réel, leur avatar entrera dans le monde virtuel pour le combat. Et bien sûr, les deux perdants ne se réveilleront pas. Le jeu commence, et chacun peut le suivre grâce aux casques de réalité augmentée.

Toumaï commence par appeler tous les serpents venimeux d’Amazonie pour qu’ils attaquent leurs deux concurrentes. Mais Leslie a su se débarrasser d’eux en versant sur le sol de la DeadCraftArena un liquide nocif qui les protège. Pour autant, Toumaï lui semble toujours aussi menaçant car s’il l’attaque dans un combat singulier, elle sait qu’elle n’aura pas la force nécessaire. Et Yasmine est déjà partie de son côté, lancer son attaque sur Pierre Duriff. Au lieu de le menacer frontalement, de ses couteaux, elle lui fait du charme car elle sait qu’il atoujours été malheureux en amour. Pierre se laisse berner et oublie qu’il a comme tâche de redonner leur taille à tous les animaux mélangés qu’il tient dans sa boîte.

Toumaï ne peut donc pas invoquer les animaux mélangés ; il doit protéger son co-équipier ! Tant pis pour Leslie qui aura davantage de temps pour préparer des poisons et des gaz pour des attaques chimiques. A la demande de Toumaï, un alligator s’attaque par surprise à Yasmine et lui dévore un pied. Elle utilise sur l’animal un spray soporifique pour se défendre. L’animal titube et s’effondre mais Yasmine est immobilisée : elle est seule, tétanisée par la douleur, ne pouvant plus courir, ni se lever, ni se battre. Elle demande de l’aide à Pierre mais celui-ci se ressaisit et la repousse.




Leslie va donc devoir affronter ses deux adversaires ligués contre elle. Elle les voit chuchoter entre eux et quelques instants après, une multitude d’aigles et de rapaces se jettent sur elle. Elle se saisit d’un poison gazeux de sa composition et le diffuse dans l’air autour. Tous les rapaces meurent. Elle court ensuite auprès de Yasmine pour lui donner un remède cicatrisant et anti-douleur de sa composition, à base de peachbay et de riam. Yasmine doit tenir une demi-heure et elle pourra se relever. Mais à l’autre bout de l’arène, Duriff n’a pas dit son dernier mot : il leur envoie un « lionours », animal mutant extrêmement féroce qu’il a mis des mois à mettre au point en croisant les espèces. Leslie lui lance un fumigène en espérant s’enfuir mais Toumaï la surprend ; il se précipite sur elle, armé de sa machette et, surgissant de la fumée, lui assène le coup de grâce.

Les deux hommes se dirigent ensuite vers Yasmine qui gît à terre. Ils pensent l’achever facilement, mais la jeune femme se redresse alors qu’ils ne se méfient plus : coup de coude, balayette. Toumaï ne s’y était pas préparé car il ne pensait pas qu’elle avait mené cette préparation physique. Il tombe, s’ouvre le crâne et se met à saigner abondamment. Duriff croit sa dernière heure venue mais alors que Yasmine, malgré sa blessure au pied semble le tenir à sa merci, elle s’effondre : elle a respiré le poison diffusé dans l’air par sa propre co-équipière et meurt instantanément.
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La foule est en délire : la technologie appliquée aux casques de réalité augmentée qui sont vendus aux spectateurs à l’entrée de l’Aréna est d’une qualité époustouflante. Sous leurs applaudissements, les deux finalistes ont mis leur brassard et partent à la recherche de la pierre de sagesse. Pierre est persuadé qu’il est inutile de s’aventurer trop loin et il connaît de nombreuses grottes, notamment autour de la péninsule « Jeanne d’Arc » au sud-est de Kerguelen. Il se souvient en particulier de l’une d’elle dont les parois sont recouvertes de pierres précieuses. C’est la cachette idéale pour la pierre de sagesse et c’est par là qu’il commence. Il voit bien que Toumaï se sent perdu dans ces territoires inconnus et qu’il se dirige plutôt vers l’est ; cela le rassure.

Les spectateurs sont venus du monde entier pour assister à cette finale dans la DeadCraftAréna construite sur les îles Kerguelen. Mais pour tous ceux qui n’ont pas pu s’offrir ce luxe, ils peuvent, de chez eux, en se connectant à leur ordinateur, suivre la lutte qui va opposer Pierre à Toumaï. L’objet de leur quête a été annoncé par Jason Pitt, le président de la firme : il faut pénétrer dans le monde virtuel et y trouver son plus précieux objet, celui que ses programmateurs ont caché : la pierre de sagesse. Nul ne sait cependant à quoi elle ressemble.

Le premier a l’avantage du terrain : les Terres Australes n’ont aucun secret pour lui et même les îles qui ont été recouvertes par la montée des eaux dans la réalité, il a eu le temps de toutes les explorer dans le monde virtuel. Toumaï de son côté, est avantagé par ce lieu très sauvage où la nature n’a pas encore perdu tous ses droits car les animaux y règnent en maîtres et il pourra s’appuyer sur eux.

5/ Le dernier souffle
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Et évidemment, c’était lui qui avait recommandé aux phoques de suivre Pierre dans sa progression tandis qu’il cherchait de son côté. Quand il a appris que Duriff avait trouvé la pierre de sagesse, il s’est précipité à Kerguelen pour la lui prendre.
Grâce à leur casque de réalité augmentée, les spectateurs peuvent assister à la dernière confrontation : le combat sera sous-marin, chacun des deux adversaires a donc un temps limité pour combattre avant de mourir noyé et chacun sait que la mort dans le monde virtuel est irréparable. Toumaï a l’avantage de la surprise : il attaque Pierre quand celui-ci sort enfin de la grotte qu’il a mis tant de temps à explorer. Il le pousse dans l’océan et la pierre tombe. Mais dans le monde sous-marin, les animaux mélangés de Pierre ne peuvent lui être d’aucune aide et ils se noient tous. Pierre sent qu’il a perdu la partie ; il est aussi plus vieux que Toumaï, moins résistant. Et puis il est fatigué de tout cela, à quoi bon ?... Il en prend son parti ; il restera dans le monde virtuel. Le monde réel ne lui a de toute façon jamais apporté que des chagrins et des déceptions.

Toumaï voit le regard de celui qui a été son allié quelques mois plus tôt lors de la demi-finale et il comprend qu’il va gagner. Avec l’aide des animaux marins, il récupère la pierre de sagesse. Il serre la main de Pierre et s’en retourne vers l’Aréna.

Plusieurs jours passent, c’était un travail de fourmi : il progresse doucement dans le noir, la grotte est à pied sec mais il fait très froid. Des phoques aussi, étrangement semblent le suivre, mais cela lui fait une compagnie… Malheureusement, il tombe soudain dans un trou. Des animaux mélangés se trouvent là ; ce sont des chauves-souris mélangées à des rats, qui tournent autour d’une lueur rouge. C’est cela, la pierre de Sagesse ! Il ouvre sa boîte à animaux-mélangés qui dégage une lumière et les chauves-souris y entrent. Il récupère la pierre ! Il n’a plus qu’à ressortir du trou et regagner la DeadCraftAréna…


Mais il ignore que Toumaï le guette… Son départ vers la Tasmanie était une diversion : Toumaï ne pouvait s’appuyer pour gagner que sur les animaux et c’est ce qu’il a fait. Il a communiqué avec les manchots et les phoques qui connaissent bien ce territoire.
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FIN

Quand il enlève son brassard, il est revenu au milieu de la foule qui l’acclame ! Il regarde la pierre qui n’est plus du tout brillante, mais ressemble à un simple galet.
Jason Pitt lui dit que cette pierre peut exaucer deux vœux dans le monde réel, qu’il pourra prendre sa place à la tête de la DeadCrafCompany, ou devenir riche, ou immortel : il n’a qu’à choisir…
Toumaï pense aussi aux quatre adversaires, Pierre, Yasmine, Leslie et Gerardo, qui sont morts à cause d’un jeu et d’une réalité virtuelle qui a créé bien des malheureux et bien des orphelins pour lui permettre à lui finalement, de devenir riche. Et à quoi bon devenir immortel si c’était pour voir mourir autour de lui tout ce qu’il aime ?...

Il serre la pierre dans sa main et se dit que le moment de sa vie où il a été le plus heureux était celui d’avant DeadCraft, celui où les ordinateurs n’avaient pas encore pris le pouvoir sur les esprits et où chacun pouvait encore raisonner. Alors, il fait deux vœux : le premier est que ses quatre adversaires puissent quitter le monde virtuel et le rejoindre. Et devant le public médusé, il demande en second vœu la fin des ordinateurs et du monde numérique car la seule richesse qui vaut, est celle de la simplicité et du partage.
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Ce projet est soutenu par 

Collège Jean-Baptiste Clément, Paris (75020) 

Auteurs, illustrateurs et conteurs  : 

Rayan Basraty, Kenza Benzid, Gaspard Cathalifaud, Eléonore Chauchat, Oumar Daff, Maël Delouis-Megoz, Dimitri Dron Jeannequin, Abir El Aqziti, Jeanne Girault-Boullain, Timéo Gosciniak, Julie Jézéquel, Boubacary Kaba, Rafaella Letono, Yanis M'Chiri-Dupuy, Khady Mendy, Sirine Merjal, Alexandra Moga, Asowa N'Guessan, Fatoumata Sacko, Diomo Sima, Roman Tabar-Nouval, Traoré Dalla, Fatoumata Waggeh, Amel Ziani

Enseignants participants : 
Guilaine Abeillé, enseignante d'Arts plastiques. Julien Antona Jamet, enseignant d'éducation musicale. Pascale Balbo-Mossetto, professeur documentaliste. Stéphanie Convertino, enseignante de Français.


Année d’édition 2018 

Les partenaires locaux

Intervenant d’ateliers d’écriture : 
Anna Mezey (Le Labo des histoire) 
Bibliothèque Couronnes

Les partenaires de Lecture Jeunesse

Agence nationale de lutte contre l’illettrisme (ANLCI)
Canopé
Bibliothèque nationale de France (BnF)
La Charte des auteurs et des illustrateurs jeunesse




Ce projet est soutenu par 

Collège Jean-Baptiste Clément, Paris (75020) 

Auteurs, illustrateurs et conteurs  : 

Rayan Basraty, Kenza Benzid, Gaspard Cathalifaud, Eléonore Chauchat, Oumar Daff, Maël Delouis-Megoz, Dimitri Dron Jeannequin, Abir El Aqziti, Jeanne Girault-Boullain, Timéo Gosciniak, Julie Jézéquel, Boubacary Kaba, Rafaella Letono, Yanis M'Chiri-Dupuy, Khady Mendy, Sirine Merjal, Alexandra Moga, Asowa N'Guessan, Fatoumata Sacko, Diomo Sima, Roman Tabar-Nouval, Traoré Dalla, Fatoumata Waggeh, Amel Ziani

Enseignants participants : 
Guilaine Abeillé, enseignante d'Arts plastiques. Julien Antona Jamet, enseignant d'éducation musicale. Pascale Balbo-Mossetto, professeur documentaliste. Stéphanie Convertino, enseignante de Français.


Année d’édition 2018 

Les partenaires locaux

Intervenant d’ateliers d’écriture : 
Anna Mezey (Le Labo des histoire) 
Bibliothèque Couronnes

Les partenaires de Lecture Jeunesse

Agence nationale de lutte contre l’illettrisme (ANLCI)
Canopé
Bibliothèque nationale de France (BnF)
La Charte des auteurs et des illustrateurs jeunesse



OEBPS/iftVILwyT92yDApcjfN2Xg.jpg





OEBPS/1FMj_1v2Q76JbW_GPUEpFw.jpg





OEBPS/q4BXXyW-SRmvQk9I2SlBLg.m4a


OEBPS/04ag3JluTk64L-ulXuAZKA.jpg





OEBPS/EM2EZdteTH2nhmtLaUvNmA.jpg





OEBPS/ldJSxANQTy6VbcLQeXgokg.m4a
embouteillage inextricable - traffic jam

2008

http://www.universal-soundbank.com

Other



OEBPS/nav.xhtml
		Cover



		Cover

		Start





OEBPS/a8nDRrHLR8KAnar5mVR-4w.jpg






OEBPS/Pjgo1nR5THaxncJfB6_SWg.m4a


OEBPS/VU5OVyNNQeGBggF4AK8OSQ.m4a


OEBPS/ibooks.js
/*
 * Based on Apple's iBook JS Framework
 * Stripped down and enhanced for Book Creator
 */

// Top-level object containing some core constants providing information about the environment.
var iBook = {}

// Indicates whether the platform is an iBook.IS_IPAD.
iBook.IS_IPAD = (navigator.platform == 'iPad')

// Indicates whether the platform supports touches.
iBook.SUPPORTS_TOUCHES = ('createTouch' in document)

// The interaction start event name
iBook.START_EVENT = iBook.SUPPORTS_TOUCHES ? 'touchstart' : 'mousedown'

// The interaction move event name
iBook.MOVE_EVENT = iBook.SUPPORTS_TOUCHES ? 'touchmove' : 'mousemove'

// The interaction end event name
iBook.END_EVENT = iBook.SUPPORTS_TOUCHES ? 'touchend' : 'mouseup'

// The CSS selector for media elements.
iBook.MEDIA_BASE_CSS_SELECTOR = '.ibooks-media'

// The HTML attribute for the audio source
iBook.MEDIA_AUDIO_SOURCE_ATTRIBUTE = 'data-ibooks-audio-src'

// The HTML attribute for the audio reset on play
iBook.MEDIA_AUDIO_RESET_ATTRIBUTE = 'data-ibooks-audio-reset-on-play'

// The HTML attribute for pausing iBooks read aloud
iBook.MEDIA_PAUSE_READ_ALOUD_ATTRIBUTE = 'data-ibooks-pause-readaloud'

iBook.HYPERLINK_ATTRIBUTE = 'data-bookcreator-link'

// CSS class name on active elements
iBook.ACTIVE_CSS_CLASS = 'active'

// Tap threshold value, in pixels
iBook.TAP_THRESHOLD = 10

iBook.handleLink = function (e)
{
    var link = e.target.getAttribute(iBook.HYPERLINK_ATTRIBUTE)
    if (link)
    {
        e.preventDefault()
        window.location.href = link
    }
}

iBook.getEventClientX = function (event) {
    if (event.changedTouches && event.changedTouches.length == 1) {
        // Touch interface
        return event.changedTouches.item(0).clientX
    }
    else {
        // Desktop interface
        return event.clientX
    }
}

iBook.getEventClientY = function (event) {
    if (event.changedTouches && event.changedTouches.length == 1) {
        // Touch interface
        return event.changedTouches.item(0).clientY
    }
    else {
        // Desktop interface
        return event.clientY
    }
}

/* ==================== BASE CONTROLLER ==================== */

function iBooksBaseController()
{
    // Set true for an onscreen log
    if (false)
    {
        var logArea = document.createElement('textarea')
        logArea.id = 'logArea'
        logArea.style.position = 'absolute'
        logArea.style.bottom = '5px'
        logArea.style.left = '5px'
        logArea.style.width = '420px'
        logArea.style.height = '150px'
        logArea.style.zIndex = 4000
        var body = document.getElementById('main')
        body.appendChild(logArea)
        
        iBook.log = function (msg) {
            var logArea = document.getElementById('logArea')
            if (!msg) msg = 'null'
            logArea.value = msg + '\n' + logArea.value
        }
    }
    else
    {
        iBook.log = function (msg) {}
    }
    
    this.media = new iBooksMediaController()
    this.link = new iBooksLinkController()
}

// On DOM content loaded, instantiate the iBook base controller
window.addEventListener('DOMContentLoaded', function() {
    window.iBookController = new iBooksBaseController()
}, false)

/* ==================== ELEMENT PROTOTYPE ADDITIONS ==================== */

// Indicates whether the element has a given class name within its <code>class</code> attribute.
Element.prototype.hasClassName = function (className)
{
    return new RegExp('(?:^|\\s+)' + className + '(?:\\s+|$)').test(this.className)
}

// Adds the given class name to the element's <code>class</code> attribute if it's not already there.
Element.prototype.addClassName = function (className)
{
    if (!this.hasClassName(className))
    {
        this.className = [this.className, className].join(' ')
        return true
    }
    else
    {
        return false
    }
}

// Removes the given class name from the element's <code>class</code> attribute if it's there.
Element.prototype.removeClassName = function (className)
{
    if (this.hasClassName(className))
    {
        var curClasses = this.className
        this.className = curClasses.replace(new RegExp('(?:^|\\s+)' + className + '(?:\\s+|$)', 'g'), ' ')
        return true
    }
    return false
}

// Adds or removes the given class name from the element's <code>class</code> attribute based on a condition. If no
// condition is set, the class will be added if it is not already present and removed if it is.
Element.prototype.toggleClassName = function (className, condition)
{
    if (condition == null)
    {
        condition = !this.hasClassName(className)
    }
    this[condition ? 'addClassName' : 'removeClassName'](className)
}

/* ==================== LINK CONTROLLER ==================== */

function iBooksLinkController()
{
    // <img data-bookcreator-link="page002.xhtml" .../> or <img data-bookcreator-link="http://www.google.com" .../>
    var imgElements = document.documentElement.getElementsByTagName('img')
    
    for (var i = 0, max = imgElements.length; i < max; i++)
    {
        var img = imgElements[i]
        var link = img.getAttribute(iBook.HYPERLINK_ATTRIBUTE)
        if (link)
        {
            // iBook.log("adding image click:" + link);
            img.addEventListener('click', iBook.handleLink, false)
        }
    }
}

/* ==================== MEDIA CONTROLLER ==================== */

function iBooksMediaController()
{
    this.allMedia = []

    var audioElements = document.querySelectorAll(iBook.MEDIA_BASE_CSS_SELECTOR + '-audio')

    if (audioElements) {
        for (var i = audioElements.length - 1; i >= 0; i--) {
            this.allMedia.push(new iBooksAudioController(audioElements[i]))
        }
    }
    
    var videoElements = document.documentElement.getElementsByTagName('video')
    
    for (var i = 0, max = videoElements.length; i < max; i++) {
        this.allMedia.push(new iBooksVideoController(videoElements[i]))
    }
}

/* ==================== VIDEO CONTROLLER ==================== */

function iBooksVideoController(element)
{
    this.media = element
    this.media.addEventListener('play', this, false)
}

iBooksVideoController.prototype.pause = function()
{
    this.media.pause()
}

iBooksVideoController.prototype.handleEvent = function(event)
{
    if (event.type == 'play') {
        // iBooks will stop any other media automatically
        // but let's also call pause() on each item to reset the UI
        
        var allMedia = iBookController.media.allMedia
        
        for (var i = 0, max = allMedia.length; i < max; i++) {
            if (allMedia[i].media != this.media) {
                allMedia[i].pause()
            }
        }
    }
}

/* ==================== AUDIO CONTROLLER ==================== */
/**
 *  This is called when we've found a valid iBooks audio HTML element.
 *
 *  By default, audio will pause itself on touch, then resume playing when touched again.
 *  To reset the audio track, include the HTML attribute <code>iBook.MEDIA_AUDIO_RESET_ATTRIBUTE</code>
 *  and set the value to equal to <code>true<code>.
 *
 *  For example:
 *  <div class="ibooks-media-audio" data-ibooks-audio-src="audio/src.m4a">Play audio</div>
 *
 *  @property {Object} element The required object to instantiate the <code>iBooksAudioController</code>
 */
function iBooksAudioController(element)
{
    // iBook.log("iBooksAudioController construction:" + element);
    
    this.el = element
    this.el.addEventListener(iBook.START_EVENT, this, false)
    this.src = this.el.getAttribute(iBook.MEDIA_AUDIO_SOURCE_ATTRIBUTE)
    this.resetAudioOnPlay = false // For future maybe
    this.setAudio()
}

// Creates a new audio element, set the source, then load it.
iBooksAudioController.prototype.setAudio = function()
{
    this.media = new Audio()
    this.media.src = this.src
    this.media.addEventListener('ended', this, false)
    document.documentElement.appendChild(this.media)
}

iBooksAudioController.prototype.play = function()
{
    var allMedia = iBookController.media.allMedia
    
    for (var i = 0, max = allMedia.length; i < max; i++) {
        allMedia[i].pause()
    }
        
    if (this.resetAudioOnPlay) {
        // Remove the existing element to prevent duplicates.
        document.documentElement.removeChild(this.media)
        this.setAudio()
    }
    
    this.el.addClassName(iBook.ACTIVE_CSS_CLASS)
    this.media.play()
}

iBooksAudioController.prototype.pause = function()
{
    this.media.pause()
    this.el.removeClassName(iBook.ACTIVE_CSS_CLASS)
}

// When the audio ends, remove its active class
iBooksAudioController.prototype.ended = function()
{
    this.el.removeClassName(iBook.ACTIVE_CSS_CLASS)
}

/**
 *  On touch start, add an event listener for touch end. Store the
 *  touch start X, Y coordinates for later use.
 */
iBooksAudioController.prototype.touchStart = function(event)
{
//    iBook.log("iBooksAudioController.prototype.touchStart");
    
    this.startX = iBook.getEventClientX(event)
    this.startY = iBook.getEventClientY(event)
    window.addEventListener(iBook.END_EVENT, this, false)
}

/**
 *  On touch end, remove our event listeners. Determine if the user action was a
 *  tap, or gesture; if the action was a tap then add <code>iBook.ACTIVE_CSS_CLASS</code>
 *  to the body class and prevent default. Otherwise, allow iBooks to handle the event.
 */
iBooksAudioController.prototype.touchEnd = function(event)
{
    /*
    iBook.log("iBooksAudioController.prototype.touchEnd");
    
    iBook.log("event.pageX=" + event.pageX);
    iBook.log("event.clientX=" + event.clientX);
    if (event.changedTouches && event.changedTouches.length == 1)
        iBook.log("event.changedTouches.item(0).clientX=" + event.changedTouches.item(0).clientX);
    */
    
    window.removeEventListener(iBook.END_EVENT, this, false)
    
    this.xTap = (Math.abs(this.startX - iBook.getEventClientX(event)) < iBook.TAP_THRESHOLD)
    this.yTap = (Math.abs(this.startY - iBook.getEventClientY(event)) < iBook.TAP_THRESHOLD)
    
    if (this.xTap && this.yTap) {
        event.preventDefault()
        if (this.media.paused)
            this.play()
        else
            this.pause()
    }
}

// Event triage.
iBooksAudioController.prototype.handleEvent = function(event)
{
    // iBook.log("iBooksAudioController.prototype.handleEvent:" + event.type);

    switch(event.type){
        case iBook.START_EVENT:
            this.touchStart(event)
            break
        case iBook.END_EVENT:
            this.touchEnd(event)
            break
        case 'ended':
            this.ended()
            break
    }
}
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