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La quête magique
des Topians





Une maladie mystèrieuse


Il était une fois un petit village médiéval, 
situé entre une forêt sombre et un château étincelant.
Ce village se nommait Topia.
Les maisons étaient construites en pierre,
et chaque pierre avait une taille différente.
Les toits des maisons à colombage étaient faits de chaume.
Au-dessous des maisons,
se trouvaient des arches,
abri couvert en temps de pluie,
et devant elles étaient posés des tonneaux.
Les petites rues étaient recouvertes de pavés,
avec des bancs de pierre qui permettaient aux passants de s'asseoir si besoin.
Des pots de fleurs décoraient la place du marché.
Ces pots étaient créés par les Topians car ils aimaient la poterie.
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Au centre du village,
un puits prenait sa place.
Les villageois pouvaient y lancer leurs ex-voto en espérant que leurs vœux se réalisent.
Juste à côté se trouvait une place où les enfants pouvaient s'amuser.
Dans cette place,
on entendait le fer frapper tôt le matin,
 et la cloche de l'église sonner.
On pouvait même entendre le frottement des épées des chevaliers qui s'entraînaient dans le château.
Ce château,
dont les vitraux brillaient,
était immense.
Des remparts le protégeaient.
De l'autre côté du village,
il y avait des champs que les Topians cultivaient et où ils élevaient leurs animaux.



	
La joie régnait dans ce village.
 Tous travaillaient avec allégresse.
Mais cela ne dura pas.
Tout commença quand le ciel s'assombrit et se remplit de nuages.
Les jours devinrent pluvieux,
les arbres commencèrent à perdre leurs feuilles.
Les averses se multiplièrent dans le village.
Cette eau qui tombait empoisonna les puits et les rivières.
La nourriture fut à son tour contaminée.
Les habitants,
 ne le sachant pas,
mangeaient sans aucune crainte.
Les animaux mourraient de plus en plus,
les personnes âgées aussi.
Les récoltes ne se faisaient plus,
la terre s'asséchait malgré la pluie.
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Quatre compagnons


Les villageois et le seigneur cherchèrent qui envoyer pour trouver le remède.


Ils demandèrent à Lancelot de partir en quête,
car dans le village,
Lancelot aux yeux verts,
cheveux noirs et tête ovale,
était le meilleur chevalier.
Ses habits étaient constitués d'une armure noire,
un pantalon en fer,
des bottes rouges.
Il portait un casque noir et un bouclier noir et rouge à l'arrière de son dos.
Ses qualités étaient qu'il était robuste et qu'il ne baissait pas les bras.
Son défaut était qu'il avait peur des chiens : 
il avait un jour rencontré un chien qui l'avait mordu,
mais surtout son propre père était mort à cause d'un chien.
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Le forgeron Guillaume fut choisi pour l'accompagner : 
s'il y avait un endroit étroit,
Guillaume qui était nain pourrait passer ;
 et il pourrait aussi réparer les armes en cas de besoin.
Guillaume avait l'air pauvre par ses habits déchirés ou mal cousus de couleurs différentes.
Il avait de grandes oreilles pointues,
une petite bouche et de beaux yeux bleus.
On pouvait lui parler ou lui confier nos plus grands secrets,
il était fidèle et très honorable.
Il voulait savoir par-dessus tout les aventures de ses ancêtres.
Guillaume travaillait dans la forge.
Il ne voulait pas afficher son talent,
 pour lui, il était préférable de ne pas être le centre des conversations.
Mais comme il était petit,
 certains Topians le trouvaient incapable d'accomplir une tâche.
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Merlin viendrait avec eux car il était l'enchanteur du village,
 il se porta volontaire pour se rendre utile.
 Âgé d'environ mille ans,
 Merlin connaissait de nombreuses histoires et de sortilèges.
 Un teint clair illuminait son visage rond et ses yeux bleus.
 Sous sa longue barbe se cachait sa tunique et un chapeau était posé sur ses cheveux noirs.
 Merlin était honnête et intelligent.
 Il était comme un dieu pour tous les habitants de son village.
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Quant à Jeanne,
 elle voulait aider et savait se servir d'une épée.
 Elle partit donc avec eux.
 La femme guerrière était âgée d'une vingtaine d'années.
 Elle avait une grande passion :
 celle de sauver les personnes qui en avaient besoin.
 Son visage était ovale,
 elle avait des yeux d'un bleu magnifique,
 son nez était aussi fin que sa bouche.
 Elle était vêtue d'une tenue longue et claire qui ressemblait à une armure ;
 elle portait toujours avec elle son bouclier.
 Elle avait aussi une épée dont le bout était pointu.
 Elle avait beaucoup de qualités :
 elle était courageuse,
 joyeuse et souriante.



Les grimoires de la bibliothèque


Dans la bibliothèque du village,
 des manuscrits anciens étaient conservés depuis très longtemps.
 Merlin avait déjà guéri des Topians avec ces grimoires.
 Un chapitre entier de l'un d'eux traitait des remèdes en tout genre.
 Avant de partir,
 l'enchanteur décida donc de voir si leur bibliothèque pourrait leur donner des informations précieuses.
 Merlin et Jeanne fouillèrent pendant plusieurs jours pour voir s'il y avait un indice sur cette maladie. 
Lancelot et Guillaume les rejoignirent pour les aider car les recherches n'avaient pas abouti.
 Aucun livre ne contenait un remède.
 Finalement,
 Lancelot trouva une page déchirée pleine de poussière entre deux manuscrits.




Sur le parchemin étaient inscrits ces mots : 



« Allez à la montagne que le dragon surveille



Une liste d'ingrédients s'y trouvera.



Face aux dangers, restez en éveil : 



Une cabane magique vous sauvera.»



Les aventuriers partirent donc à la recherche de cette liste qui sauverait les Topians.
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Tout feu tout flamme


Le dragon gardait la montagne depuis des décennies.
 Alors qu'elle montait en file indienne derrière ses compagnons,
 Jeanne entendit les rugissements féroces de dragon.
 Arrivées au sommet,
 la troupe vit que le dragon crachait du feu.
 Merlin échappa de justesse aux flammes,
 suivi de ses trois amis.
 Caché derrière un immense rocher,
 Lancelot expliquait aux autres le point faible des dragons.
 Il fallait frapper fort à l'aide d'une massue sur le nez de l'animal.
 Les héros se lancèrent mais le dragon échappait à leurs coups.
 Le dernier coup,
 Jeanne réussit avec beaucoup de mal.
 Le dragon s'écroula au sol.
 Ses compagnons coururent vers un coffre,
 elle se joignit à eux.
 Jeanne essayait d'ouvrir le coffre mais un cadenas bloquait l'ouverture.
 Merlin l'enchanteur sortit sa baguette magique et lança un sort.
 Le cadenas céda,
 un parchemin magique s'y trouvait.
 Il y avait bien la liste d'ingrédients qui permettait de réaliser la potion pour sauver le village de Topia.
 Dans la liste,
 on pouvait notamment lire « la tête de Cerbère ».
 L'aventure allait être longue.
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Nos quatre héros,
 le nain,
 la guerrière,
 le guerrier et le magicien,
 arrivèrent devant un pont à l'entrée de la forêt magique.
 Ce pont était gardé par un monstre à six têtes et quatre pieds.
 Les têtes ressemblaient à des têtes de lion.
 Le corps était celui d'un chien mais les pieds ceux de chevaux.
 Les aventuriers s’avancèrent et le monstre dit : 
« Si vous voulez passer,
 vous devrez répondre à mon énigme. »



	
Les quatre voyageurs acceptèrent.
 Le monstre reprit : 
« On me trouve deux fois dans l'année,
 une fois dans la semaine mais jamais dans le jour.
 Qui suis-je ? »



La troupe se concerta pour trouver la réponse :



« C'est peut être lundi,
 dit Guillaume.



- Non,
 ça doit être logique,
 répondit Lancelot.



- Qu'allons-nous faire si nous ne trouvons pas la réponse ?
 Demanda Jeanne.



- Ne t'inquiète pas,
 la rassura le nain.



- Nous allons forcément la trouver. »



L'enchanteur qui était fort pour les énigmes leur chuchota alors : 
« C'est une lettre,
 la lettre N ».



Le monstre disparut aussitôt et ils continuèrent leur route dans la forêt sombre.
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La forêt ténébreuse


Les héros traversèrent la forêt pour aller chercher une feuille particulière,
 ingrédient nécessaire pour le remède pour soigner les villageois.
 Cette forêt était remplie de différents dangers.
 Les arbres tombaient volontairement pour bloquer le passage des aventuriers ;
 le vent soufflait fort,
 ce qui les ralentissait ;
 les animaux féroces étaient affamés.
 Ceux-ci d'ailleurs commencèrent à poursuivre les héros mais n'arrivèrent pas à les attraper car les aventuriers leur tendirent un piège.
 Les quatre combattants coururent vite,
 sautèrent par-dessus les arbres pour les éviter mais les animaux qui n'avaient rien anticiper furent bloqués.



	
Au loin, 
Jeanne vit une feuille qui flottait dans l'air et scintillait.
 Elle se distinguait des autres feuilles de son arbre par sa brillance.
 La jeune femme s'appuya sur un tronc d'arbre et sauta pour l'attraper.
 Elle réussit et l'accrocha à sa ceinture.
 Tous se réjouirent du premier ingrédient.



	
Mais tout à coup,
 Jeanne cria au secours.
 En sautant,
 elle n'avait pas vu qu'un arbre penchait derrière et elle était maintenant bloquée car une branche de cet arbre était tombée sur sa jambe.
 Comme les animaux s'approchaient d'elle,
 la jeune femme cria : 



« J'ai peur, 
aidez-moi !



- J'arrive ! 
Je viens t'aider, 
prononça Merlin en courant vers elle.
 Avancez,
 je vous rejoins avec elle plus tard » ajouta-t-il aux deux autres.



	
Guillaume et Lancelot continuèrent sur leur lancée,
 échappant toujours aux animaux qui avaient repris du terrain.



	
Un peu plus loin, 
Guillaume aperçut une petite cabane et Lancelot et lui y pénétrèrent.
 Cela leur permit de se cacher et donc de semer leurs poursuivants qui ne les virent pas entrer.
 A ce moment là,
 un trou s'ouvrit et les héros tombèrent dedans,
 sauf Jeanne et Merlin bien sûr,
 qui n'étaient pas encore entrés dans la cabane.
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Une idée lumineuse


Le trou noir les emmena dans une grotte affreuse où se trouvait une tribu d'humains qui vivaient en harmonie avec des ours.
 Le chef de cette tribu arriva devant eux pour se présenter,
 ce qui surprit les deux hommes car il parlait dans leur langue.
 Ce chef de tribu leur proposa de se battre contre le meilleur ours.
 Si l'ours perdait,
 ils obtiendraient la fleur magique mais si l'ours gagnait,
 ils sortiraient les mains vides.
 Les deux héros avaient quatre heures pour se préparer au combat.
 Dans leur attente,
 ils comprirent que les ours craignaient la lumière.
 A l'heure du combat,
 ils prirent une torche enflammée et la pointe en direction de l'ours.
 Celui-ci s'affaiblissait mais restait toujours déterminé à gagner.
 Lancelot sortit son épée,
 son compagnon aussi.



	[image: Ours]



	
Devant les deux épées,
 l'ours commença à reculer.
 D'un seul coup,
 Lancelot parvint à le tuer.
 L'animal tomba à terre.
 Le chef de la tribu des ours arriva,
 déçu ;
 il regarda Lancelot et prononça :



« Je suis étonné.
 Tu as vaincu le plus brave des ours.
 Tu es de loin le plus preux des adversaires que j'ai pu rencontrer.



- Nous avions un accord, non ? » 
Répondit Lancelot.



	
Le chef disparut avec le cadavre de l'ours.
 Les deux compagnons s'inquiétèrent mais le chef revint et donna au chevalier la fleur magique.
 Puis un grand escalier s'ouvrit devant leurs yeux,
 ils y montèrent dans l'espoir de retrouver Merlin et Jeanne,
 mais ils n'étaient pas là.
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A y perdre la tête


Après être sortis victorieux du combat contre l'ours,
 Guillaume demanda à Lancelot où se trouvait le dernier ingrédient de la potion : 
« Il faut aller au cimetière où vit Cerbère,
 le chien des Enfers.
 Il faut couper la tête du milieu,
 voilà le dernier ingrédient. »
 Lancelot savait tout cela car son père avait déjà combattu face à Cerbère : 
il avait échoué dans une bataille sans merci.
 A l'entrée du cimetière,
 Lancelot hésitait à y aller car sa présence donnerait plus de force à Cerbère : 
voir le fils d'un ancien adversaire procurerait plus de puissance au chien monstrueux.
 En voyant Lancelot hésiter,
 Guillaume lui proposa : 
« Va chercher les autres.
 Cerbère aura plus de force si tu es là,
 mais nous aussi.
 A quatre nous pourrons facilement le combattre et récupérer le dernier ingrédient.
 Va,
 je vous attendrai. »



	
Comme Guillaume n'avait pas encore eu son moment de gloire,
 il avait autre chose en tête : 
il voulait prouver aux autres que même s'il était petit,
 il était courageux et avait assez de force pour vaincre Cerbère à lui tout seul,
 tout comme Lancelot avait mis fin aux jours de l'ours.



	
Lancelot éloigné,
 le nain Guillaume entra et trouva Cerbère.
 Pour éviter un affrontement inutile,
 il lui lança : 



« Oh Cerbère,
 aide-moi à compléter la potion pour sauver mon village.
 Pour cela,
 je dois couper une de tes têtes.



- Je t'attends de patte ferme,
 petite fourmi.
 Je t'écraserai sans pitié,
 grogna le chien.



- C'est ce qu'on va voir. »
 Répliqua Guillaume,
 blessé dans son orgueil.
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Le nain et le monstre débutèrent le combat.
 Guillaume sortit son épée et se battit avec vigueur.
 Le nain se prit un coup de griffe sur le visage.
 Il se dégagea et monta sur le dos de l'animal géant.
 Il sautait et essayait de lui couper la tête du milieu or Cerbère ne se laissait pas faire.
 Le nain échoua en coupant une des deux autres têtes de Cerbère.
 Mais le chien des Enfers se dit alors qu'il serait mieux de donner sa tête pour sauver un village,
 car il allait quand même mourir : 


« Tu m'as coupé la mauvaise tête,
 mais je vais disparaître.
 Alors je vais te donner la bonne tête. »


Cerbère donna sa tête comme promis,
 puis mourut sur place et disparut d'un seul coup.
 Il n'y avait plus aucune trace du chien des Enfers,
 à part la tête que Guillaume portait.



	
Pendant ce temps,
 Lancelot avait rejoint Merlin et Jeanne qui sortaient de la forêt.
 Ils avaient trouvé refuge dans la cabane après le départ de Lancelot et de Guillaume vers le cimetière.
 Jeanne avait voulu aider des animaux coincés par les arbres,
 mais Merlin l'en avait dissuadée.
 Les trois amis se mirent en route ensemble et aperçurent,
 sur le chemin,
 Guillaume avec la tête de Cerbère à la main : 



« Comment as-tu récupéré cette tête ?



- Je l'ai eue en combattant Cerbère,
 répondit le nain.



- Tu avais promis que tu attendais,
 pourquoi ne pas me l'avoir avoué ?
 Je t'aurais apporté mon aide.



- Je ne l'ai pas dit car je voulais vous prouver que malgré ma petite taille,
 je suis vaillant et courageux.



- Mais nous le savons ! »
 S'exclamèrent les trois aventuriers.
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Après la pluie le bon temps


Lorsque les héros arrivèrent au village,
 les Topians n'exprimèrent pas une grande joie car ils étaient très malades.
 Le seigneur les accueillit lui-même,
 il était l'un des seuls à ne pas avoir été contaminé.
 Terrorisés par les dégâts de la maladie,
 les aventuriers coururent le plus vite possible pour élaborer le remède miracle.
 Ils arrivèrent devant la fontaine et s'y installèrent pour commencer la préparation.
 Merlin prit le parchemin où était marquée la recette et les trois autres combattants l'écoutèrent et effectuèrent chaque ordre de l'enchanteur : 



« Alors, Guillaume,
 tu vas mettre la tête de Cerbère,
 vu que c'est toi qui as accompli cette mission.
 On doit respecter l'ordre inverse des ingrédients.
 Donc Lancelot,
 tu ajouteras la fleur et Jeanne la feuille brillante.
 Je me chargerai de mélanger dans le chaudron. »
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Une heure après,
 la potion était prête.
 Merlin plaça le chaudron dans le puits au moment où un nuage de pluie s'installait au dessus du village.
 Merlin lança un sort sur le nuage pour qu'il absorbe la potion,
 et la pluie tomba fortement pendant quelques secondes.
 Le remède se mit à pleuvoir sur les champs pour faire repousser les plantations.
 Pour guérir les animaux,
 Jeanne et Lancelot en versèrent dans les abreuvoirs.



	
Une semaine plus tard,
 tout était rentré dans l'ordre.
 Tout le monde était guéri : 
les Topians,
 les animaux,
 les plantations…
 Les héros reçurent de l'or et des terres en récompense de leurs prouesses pendant cette quête.


On entendit même la cloche de l'église qui sonnait de nouveau,
 les marteaux qui frappaient le métal chaud et les rires des enfants qui couraient sur la place du marché.



	[image: Lettrine]



    
      Table of Contents

      
        	
          Une maladie mystèrieuse
        

        	
          Quatre compagnons
        

        	
          Les grimoires de la bibliothèque
        

        	
          Tout feu tout flamme
        

        	
          La forêt ténébreuse
        

        	
          Une idée lumineuse
        

        	
          A y perdre la tête
        

        	
          Après la pluie le bon temps
        

      

    
    
      Guide

      
      

    
  
  
    [image: end]
  

OEBPS/Images/lancelot.png





OEBPS/Audio/p008.mp3
null

98.95368



OEBPS/Images/chevalier.png





OEBPS/Images/H.png





OEBPS/Audio/p000.mp3
3.631026



OEBPS/Images/parchemin.png
&b mortaqne que & o
Al b L iepadints 'y B






OEBPS/Fonts/PirataOne.ttf


OEBPS/Images/nain.png





OEBPS/Audio/p001.mp3
null

100.704056



OEBPS/Audio/p002.mp3
null

149.5578



OEBPS/Images/ours.png





OEBPS/Images/K.png





OEBPS/Images/end.png
{\S@ LJ Lecture

| Jeunesse

Collége René Cassin, Chanteloup-les-Vignes (78)

Auteurs, illustrateurs et conteurs

Boubacar, Hajar, Kahina, Kewn , Keylian, Laura, Louise, Madelane,
Mahadi, Marwan, Mouna, Mondy, Nariisse, Orokiya, Ryan, Safwan,
Shams, Valentino, Yasmine, Yousra, Zakaria

Enseignants participants

Madarne Geneix, professeur de lettres modernes

Madarne Molland-Phal, professeur d'arts plastiques

Monsieur Boucher, professeur documentaliste
Monsieur Lainé, professeur dhistoire-géographie

Année d'édition 2018

num@k un projet de I'association Lecture Jeunesse

Les partenaires
oo

Ce projet est soutenu par

] . —






OEBPS/Audio/p003.mp3
null

70.7648



OEBPS/Images/B.png





OEBPS/Audio/p004.mp3
null

116.61418



OEBPS/Images/merlin.png





OEBPS/Images/cabane.png





OEBPS/Text/p008.xhtml.smil
 
  
   
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
  
 




OEBPS/Text/p007.xhtml.smil
 
  
   
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
  
 




OEBPS/Text/p004.xhtml.smil
 
  
   
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
  
 




OEBPS/Text/p003.xhtml.smil
 
  
   
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
  
 




OEBPS/Text/p006.xhtml.smil
 
  
   
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
  
 




OEBPS/Text/p005.xhtml.smil
 
  
   
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
  
 




OEBPS/Fonts/GoudyIni.ttf


OEBPS/Images/dragon1.png





OEBPS/Audio/p005.mp3
null

108.933426



OEBPS/Images/dragon.png
7
2
Z
Z
Z
2
Zi
Z





OEBPS/Text/p000.xhtml.smil
 
  
   
      
  
 




OEBPS/Images/Y.png





OEBPS/Text/p002.xhtml.smil
 
  
   
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
  
 




OEBPS/Images/merlin1.png





OEBPS/Text/p001.xhtml.smil
 
  
   
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
  
 




OEBPS/Audio/p006.mp3
null

82.4688



OEBPS/Images/cover_1.png
Y <l j
/ -

. Z\ : \d 5¢4 '
VAT e

Chanteloup-les-Vignes (78)

numcok

»






OEBPS/Images/P.png





OEBPS/Audio/p007.mp3
null

183.49417



