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    HYPNOTISOR
vs ARPEGI

  


  
    
  


  L'ultimatum


  Sur Terre, les monstres et les humains cohabitent depuis des années. Un jour, un nouveau gouverneur de la planète arrive au pouvoir. Il s'appelle Hypnotizor.


  Il est brun, grand et musclé. Ses yeux sont verts et ses oreilles sont pointues. Il porte un costume. Sa méchanceté se lit sur son visage. Il est intransigeant et rancunier. Il est raciste et veut protéger son peuple car il renie tous les monstres. C'est pourquoi, dans chaque pays, il va nommer des sous-gouverneurs à la tête d'armées chargées de tuer les monstres car il est jaloux de leurs pouvoirs et les trouve différents, féroces.
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  Mais avant d'en arriver là, il publie une vidéo sur internet dans laquelle il leur dit :


  - « Bande d'affreux monstres, je vous déteste et je ne peux plus vous voir. Vous polluez ma planète ! Mais comme vous me faites pitié, je vous laisse une dernière chance : je vous donne rendez-vous en Antarctique pour vous défier. Vous devrez accomplir sept épreuves et élire six représentants de votre communauté pour les effectuer. Si vous perdez, je vous exterminerai sans aucune hésitation. Si par chance vous gagnez, ce qui ne se produira pas, je vous laisserai la liberté de vivre, en paix, sur Terre, parmi les hommes. »


  A cette annonce, les monstres décident d'élire six représentants d'époque et de pays différents.
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    Monsieur A


    Le premier monstre élu s’appelle Monsieur A. Il a trente-deux ans et vit au Cameroun dans une grotte au fin fond d’une forêt, située à dix kilomètres de la ville. Son habitation est l’endroit où il se nourrit, dort et cache son argent.


    Physiquement, il est noir. Sa tête est carrée et en carton. Ses demi-jambes en bouteilles de plastiques sont cachées dans son ventre rectangulaire. Il a les yeux bleus et les pupilles rouges mais il n’a pas de bras. Il porte des antennes sur sa tête et ses dents sont en or. Quand Monsieur A a faim, il bave.


    Il est méchant car il a été abandonné à sa naissance par ses parents. Au fond de lui, il a un cœur en or et il a juste besoin d’amour. C’est un voleur professionnel. Il aime grimper aux arbres et voler de l’argent. Il a des pouvoirs : il peut aspirer des objets avec ses pieds qu’il cache dans son ventre et se téléporter grâce à ses antennes.
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    Mister A


    The first elected monster is called Mister A. He is thirty-two and lives in Cameroon in a cave deep in a forest, ten kilometers away from the city. His house is where he feeds, sleeps and hides his money.


    Physically, he is black. His head is square and made out of cardboard. Half of his legs, made out of plastic bottles, are hidden in his rectangular belly. He has blue eyes with red pupils but he doesn't have arms. He has antennas on his head and his teeth are made of gold. When Mister A is hungry, he drools.


    He is vicious because he was abandonned by his parents when he was born. Deep down, he has a heart of gold and he simply needs love. He's a professional thief. He loves to climb trees and steal money. He has powers : he can suck up objects with his feet, which he hides in his belly. He can also teleport thanks to his antennas.
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    Monsieur R


    Le deuxième monstre élu, Monsieur R, vit en Espagne, au XXème siècle. Il est bleu et maigre. Il a les yeux en forme de bouchons et des tresses multicolores. Son corps est long comme un ver de terre. Il a la bouche penchée. Ses cheveux sont bouclés. Il porte un chapeau jaune orangé.


    Il est méchant avec les gens qui l’entourent mais il adore les animaux. Il est vétérinaire. Il aime bien jouer au football et au basket-ball. Il est marié et a six enfants, trois filles et trois garçons. Il habite dans une grande villa beige. Les chambres des filles sont roses et celles des garçons bleues. La chambre de Monsieur R est rouge. Il est devenu un monstre car sa mère lui a jeté un sort. Il possède un pouvoir, celui de se transformer en chat.
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    Mister R


    The second elected monster, Mister R, lives in Spain, in the 20th century. He is blue and skinny. He has cork-shaped eyes and multi-colored braids. His body is long like a worm. He has a tilted mouth. His hair is curly. he wears a yellowish hat.


    He is bad with people around him but he loves animals. He is a veterinarian. He loves playing soccer and basketball He is married and he has six children, three girls and three boys. He lives in a big beige villa. The girls' bedrooms are pink and the boys' are blue. Mister R's bedroom is red. He became a monster when his mother cast a spell on him. He has a secret power, he can transform into a cat.
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    Monsieur P


    En France, au XXIème siècle, vit Monsieur P, le troisième monstre élu. Il n’a pas de maison. Il dort dans des ruelles. Son corps est constitué de plastique, de bouteilles de lait et de bouteilles d’eau. Ses yeux sont en scotch. Il a un œil rouge qui louche sur le côté et un œil transparent. Il a un cou tellement plat qu'on pourrait croire qu’il n’en a pas. Ses bras sont décalés et ses mains sont des scies. Il a des épaulettes.


    Il est cruel et n’a peur de personne sauf de son père et de sa mère. Il aime chasser les humains. Il les déteste car ils ont fait des expériences sur son frère.
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    Mister P


    In France in the 21st century, lives Mister P, the third elected monster. He doesn't have a house. He sleeps in the streets. His body is made out of plastic, of bottles of milk and water. His eyes are made out of scotch tape. He has a red eye which is askew and a transparent eye. He has a very flat neck, so much so you could think he has none. His arms are not at the same height. He wears shoulderpads. His hands are saws.


    He is cruel and he is afraid of nobody, except his father and his mother. He loves hunting humans. He hates them because they conducted experiments on his brother.
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    Madame E


    A Robocity vit un monstre qui s’appelle Madame E, la quatrième élue. Elle habite dans une maison multicolore remplie de disques. Quand on allume la lumière, il y a de la musique. Elle est âgée de vingt-quatre ans. Elle est grande et a une double tête. Ses cheveux sont violets. Elle a un CD entre ses deux yeux bleus et un casque. Elle a deux bras qui sont en forme de bouteilles de lait. Ses pieds sont faits de bouteilles d’eau.


    Madame E est la meilleure DJ au monde. La musique est sa passion depuis qu’elle est toute petite. Elle a un pouvoir, celui d’hypnotiser les gens avec sa musique.


    
      [image: ME]
    

  


  
    Madam E


    In Robocity there lives a monster called Madam E, the fourth elected monster. She lives in a multicolored house filled with CDs. When you switch on the light, there is music. She is twenty-four years old. She is tall and she has a double head. Her hair is purple. She has a CD between her two blue eyes and a helmet. She has two arms which are shaped like bottles of milk. Her feet are made out of water bottles.


    Madam E is the best DJ in the world. She loved music since she was a little girl. She has a secret power, she can hypnotize people with her music.
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    Mademoiselle G


    En Italie, dans une forêt, vit Mademoiselle G, âgée de huit ans. C'est la cinquième élue et la plus jeune d'entre eux. Elle est multicolore. Elle a des tresses, des yeux rouges et ronds. Elle n’a pas de bouche ni de nez. Elle a des boutons sur le visage. Elle est gentille, belle, jeune. Elle n’aime pas les méchants ni les capricieux. Elle aime manger, faire de la gymnastique et jouer dans des spectacles. Elle n’a pas de famille. Ses parents l’ont abandonnée.


    Quand elle part en forêt, elle attrape les insectes avec ses cheveux. Puis elle tourne sur elle-même et les insectes descendent dans son estomac. Elle peut se téléporter et passer entre les murs.
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    Miss G


    In Italy, in a forest, lives Miss G, she is eight. She is the fifth elected monster and the yougest among them. She is multicoloured. She has braids, red and round eyes. She has pimples on her face. She is nice, beautiful, young. She does not like mean and capricious people. She likes eating, doing gymnastics and playing in shows. She has no family. Her parents abandonned her.


    When she goes into the forest, she catches insects with her hair. Then she starts spinning and the insects go down into her stomach. She can teleport herself and move through walls.
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    Monsieur I


    Notre dernier élu, Monsieur I, vit au XXIVème siècle dans une grande maison en Chine. Il a des jambes en bouteille d’eau et en carton. Ses mains sont en briques de lait et sur son corps il a plein de scotch beige. Il a une bouche ronde et son ventre est en carton blanc.


    Il aime cuisiner des plats chinois et aider les gens pour améliorer leur technique au football. Il n’a plus de parents à cause des guerres de 2022 et de 2024. Il a trois enfants et une femme. Il est très riche.
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    Tous ces monstres ont été choisis car ils ont des pouvoirs utiles et différents.

  


  
    Mister I


    Our last elected monster, Mister I, lives in the 24th century in a big house in China. He has legs made out of cardboard and water bottles. His hands are made out of milk packs and on his body, he has a lot of beige scotch tape. He has a round mouth and his belly is made of white cardboard.


    He likes cooking chinese food and helping people to make them better at football. He no longer has parents because of the wars of 2022 and 2024. He has three children and a wife. He is very rich.
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    All these monsters have been chosen because they have useful and different powers.

  


  
    
  


  La battle des DJ


  Le jour j est enfin arrivé. Les six élus arrivent très tôt dans la matinée au lever du soleil sur le lieu du rendez-vous. Certains sont venus en avion ou en bateau, d'autres se sont téléportés.


  Hypnotizor les attend confiant, énervé mais déterminé.


  Il leur dit :


  - « J'espère que vous avez fait un mauvais voyage et que vous êtes bien fatigués. »


  Les monstres, pour aller dans son sens, acquiescent, un peu moqueurs.


  Hypnotizor leur donne un premier défi. Cette épreuve s’appelle « la battle des DJ » et se déroule dans un gros cube en hauteur.
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  Hypnotizor et madame E, qui aime la musique, doivent produire le meilleur son musical. Les spectateurs, composés des monstres et des gardes, doivent les départager avec un curseur, les yeux bandés. Les deux DJ ont trois minutes pour réaliser leur musique.


  Le moment est arrivé. Hypnotizor, sûr de lui, commence à jouer de la musique. Peu de personnes applaudissent. Madame E, stressée, propose son son.


  A la fin tout le monde applaudit. C’est Madame E qui gagne à l’unanimité.
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  Le un contre cinq


  Hypnotizor leur donne un deuxième défi : « le un contre cinq ». La règle est simple. Le monstre doit dribbler cinq défenseurs et marquer un but en cinq minutes.


  I se porte volontaire pour gagner l’épreuve car il est sportif et sa passion est le football. Tous les monstres sont d’accord. L’épreuve commence. I se rend compte qu’il a oublié la technique de la « virgule », c'est-à-dire passer d’un adversaire à un autre en dribblant. Il n’arrive donc pas à passer le défenseur. Les monstres l’encouragent. Tout à coup il s’en souvient : il dribble les cinq défenseurs puis tire une première fois mais le tir n'est pas cadré. Il tire une seconde fois et marque un super génial but dans le temps imparti. Les monstres sont contents et applaudissent I.
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  Les poteaux de la mort


  C'est au tour de la troisième épreuve intitulée « les poteaux de la mort ».


  Hypnotizor leur explique le défi :


  - « Vous devez répondre à quatre questions de culture générale afin de passer quatre poteaux, alignés dans des blocs de glace, dans le brouillard, en dix minutes et cinquante-neuf secondes. »
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  Monsieur A décide de faire l’épreuve car, grâce à sa téléportation, il a pu visiter plusieurs pays à différentes époques.


  Hypnotizor pose la première question :


  - « Quels sont les six continents ? »


  Monsieur A répond sans difficulté :


  - « L’Europe, l’Afrique, l’Amérique, l’Asie, l’Océanie et l'Antarctique. »


  Il atteint le premier poteau avec beaucoup de concentration car il n’y voit rien.


  La seconde question est :


  - « Quelle est la capitale du Brésil ?


  - Brazilia », répond Monsieur A avec hésitation.


  C’est la bonne réponse et il passe le deuxième poteau.
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  Hypnotizor pose la troisième question :


  - « Qui a écrit Les Misérables ?


  - Il s’agit de Victor Hugo », crie Monsieur A sans hésiter une seule seconde.


  Il arrive au troisième poteau.


  Vient enfin la dernière question :


  - « Quelle est la hauteur de la tour Eiffel ? », interroge Hypnotizor.


  Monsieur A ne répond rien pendant quelques minutes.


  Il faillit tomber du troisième poteau. Tout à coup, il se souvient de son voyage en France, quand il a visité Paris. Un guide lui avait donné la hauteur de la Tour Eiffel. Il répond avec enthousiasme :


  - « 324 mètres ! »


  Il atteint le quatrième poteau. Hypnotizor est mécontent parce que Monsieur A a réussi à répondre aux questions. Il lui lance des cailloux de glace. Monsieur A tombe mais il utilise son super pouvoir de téléportation et atterrit sur un rocher. Les autres monstres applaudissent et félicitent Monsieur A. Mais Hypnotizor reste quand même confiant pour la suite.


  
    
  


  Le parcours du combattant


  C’est au tour de la quatrième épreuve qui se nomme « le parcours du combattant ». Hypnotizor leur explique le défi :


  - « Vous devez ramper dans la neige et grimper un mur de glace de quatre mètres. Puis vous devez porter des sacs de cinquante kilos sur deux kilomètres de distance en cinq minutes ».


  Comme Monsieur P a des scies à la place des mains, il se désigne pour faire l’épreuve.


  Arrivé sur la ligne de départ, tous les monstres l’encouragent.


  - « A vos marques, prêts, feu, partez !»
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  Monsieur P court à toute vitesse et rampe sur la neige. Au pied du mur, il décide de couper des blocs de glace à l’aide de ses scies pour créer un escalier. Il grimpe et, arrivé en haut du mur, il saute. Il atterrit brusquement sur le sol et reprend sa course.


  Il prend ensuite des sacs de cinquante kilos qu’il met sur son dos puis court le plus vite possible. Il franchit la ligne d’arrivée avant la fin du chronomètre. Les autres monstres l’applaudissent.


  
    
  


  Tic tac boum



  La cinquième épreuve s'intitule « tic tac boum ». Hypnotizor leur explique le défi :


  - « Vous devez passer le plus rapidement possible dans des cerceaux en feu, attraper trois pingouins et les mettre dans un igloo, puis traverser un tunnel de glace en évitant des phoques, tout cela en dix minutes. »
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  Monsieur R accepte de faire l’épreuve. Hypnotizor donne le départ. A ce moment-là, R se transforme en chat pour passer dans les cerceaux. Il réussit cette première étape. Puis il se transforme en monstre pour attraper les pingouins. Cette deuxième étape est difficile car les pingouins sont excités et bougent dans tous les sens.


  Madame E a une idée : elle décide d’hypnotiser les pingouins avec son chant. Grâce à cela, il réussit à les attraper par les nageoires et les fait glisser dans un igloo.


  Il ne lui reste plus que cinq minutes. Il se dépêche. A l’entrée du tunnel, il glisse et perd du temps mais les monstres l’encouragent. Il se relève et évite tous les phoques. Il ne lui reste plus que trente secondes pour franchir la ligne d’arrivée. Il décide de se transformer à nouveau en chat pour aller plus vite et franchit la ligne d’arrivée à temps. Les monstres crient de joie.


  
    
  


  Le labyrinthe de la mort


  C’est l'heure de la sixième épreuve. Les monstres arrivent dans le « labyrinthe de la mort ». Hypnotizor les arrête et leur annonce le défi :


  - « Vous devez sortir de ce labyrinthe en moins de dix minutes. Personne n’a jamais réussi à le faire. »


  Mademoiselle G décide de faire ce défi car elle peut se téléporter et passer entre les murs mais Hypnotizor ignore cela. Elle entre dans le labyrinthe où elle voit de grands murs de trois mètres de haut. Ce sont des gros blocs de glace. En avançant, elle se cogne sur des blocs et décide de passer à travers. De l’autre côté de ce mur, des humains sont là pour la ralentir. Elle se téléporte et se retrouve derrière eux, puis s’enfuit.


  De loin, elle aperçoit d’autres monstres qui essaient de sortir. Elle leur promet de revenir avec ses amis pour les sauver. Après cela, elle passe à travers tous les murs du labyrinthe et arrive à en sortir. Hypnotizor lui dit :


  - « Tu as réussi le défi car tu es sortie en neuf minutes. »


  Puis il ajoute d'un ton énervé :


  - « Vous avez peut-être réussi les six premières épreuves mais cela ne sera pas le cas de la septième qui est très difficile. Elle est insurmontable ! Vous n'y arriverez jamais, ah, ah, ah. »


  
    
  


  Le face à face final


  Cette ultime épreuve s'appelle « le face à face final ». Les monstres ne savent pas à quoi s'attendre. Hypnotizor s'en va et revient dans un robot gigantesque, qui lance des missiles. Il marche lentement car il est très lourd. Il affronte ainsi lui-même les monstres. Il commence à tirer des missiles. Les monstres se dispersent. Monsieur I tire dans un des missiles pour le ralentir mais ne parvient pas à esquiver les missiles suivants qui sont trop rapides pour lui. Un missile le touche. Monsieur I tombe à terre.


  Madame E tente d'hypnotiser le géant grâce à son chant envoûtant mais elle n'y parvient pas car Hypnotizor est protégé par une vitre blindée. Monsieur R décide d'affronter à son tour le géant. Il se transforme en chat pour pénétrer dans le robot et neutraliser Hypnotizor. Mais le robot bouge tellement que le chat glisse et se blesse à la patte.


  Les monstres comprennent qu'ils n'ont aucune chance chacun de leur côté. Ils décident alors de s'assembler pour être plus forts et vaincre le robot gigantesque. Tous les monstres fusionnent. Un nouvel être monstrueux naît : ARPEGI.
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  Hypnotizor, surpris, reste bouche bée. Arpegi se téléporte derrière le robot et lui coupe la tête à l'aide de ses scies. Monsieur A aspire la tête du robot. Mais Hypnotizor ne se laisse pas faire. Il se met à lancer des flammes qui atterrissent sur la glace qui commence à fondre. Hypnotizor tombe dans l'eau. Le robot est électrocuté. Hypnotizor en sort. Il est glacé. Les monstres, qui se désassemblent, décident de l'aider à sortir de l'eau, car ils sont gentils.


  Hypnotizor, après avoir repris ses esprits, leur dit :


  - « Je dois reconnaître que vous avez été forts et très courageux durant ces épreuves que vous avez réussies avec brio. Je m'avoue vaincu. Je m'excuse pour mon comportement envers vous. Je vais tenir la promesse que je vous ai faite. Vous pourrez dorénavant vivre en paix parmi les humains. »


  Les monstres, heureux, rentrent chez eux pour annoncer la bonne nouvelle à leur peuple. Arrivé chez lui, Hypnotizor, déçu, décide de démissionner.


  


  Cette histoire nous apprend qu'il ne faut pas juger les autres sur leur apparence physique et qu'on est plus fort, ensemble.
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