
UTOPUTOPUTOP Penser le monde à
travers la fiction

Utop mobilise les adolescents dans la création d’un
monde imaginaire commun. À la fois auteurs et
relecteurs, ils coécrivent une nouvelle ou un recueil
numérique. 

Utop est conçu pour des groupes de jeunes âgés de 11 à 18 ans. 
Il se déroule sur 4 à 5 demi-journées encadrées par un éducateur/animateur avec le soutien Lecture Jeunesse.

COMMENT METTRE LE PROJET EN PLACE ?COMMENT METTRE LE PROJET EN PLACE ?  COMMENT METTRE LE PROJET EN PLACE ? 

Créer une communauté de lecteurs/scripteurs qui encourage les échanges et l’entraide 

Favoriser la réflexion et le dialogue autour de questions de société placées au centre des préoccupations des jeunes

Expérimenter un genre littéraire et ses effets sur le lecteur

LES OBJECTIFSLES OBJECTIFSLES OBJECTIFS

CONTACTCONTACTCONTACT
projets@lecturejeunesse.com 

01 44 72 81 54 

En s’inspirant de ressources transmédia  (jeux vidéo, films,
séries, livres…), les jeunes créent des récits qui interrogent leur
vision du futur. 

Utop offre un espace d’expression aux jeunes sur des enjeux actuels qui les
préoccupent : les inégalités sociales, les évolutions technologiques, l’intelligence
artificielle, la crise climatique et l’avenir de la planète, l’Histoire...



UTOPUTOPUTOP Penser le monde à
travers la fiction

LES ÉTAPES D’UTOP PAR SÉANCELES ÉTAPES D’UTOP PAR SÉANCELES ÉTAPES D’UTOP PAR SÉANCE

1-2 3 4 5-6

78-91011

Découverte de ressources
en lien avec l’utopie/ la

dystopie

Délimitation d’un
monde imaginaire

commun 

Lancement de l’écriture
en groupes 

Relecture collective et re
travail des textes

Finalisation des récits
et édition numérique

Évaluation du projetValorisation : publication
et restitution

Ateliers d’écriture avec
un auteur

ACCOMPAGNEMENTACCOMPAGNEMENTACCOMPAGNEMENT
Lecture jeunesse adapte le projet au contexte de votre structure et vous propose un accompagnement personnalisé :

Une demi-journée de sensibilisation en amont, pour découvrir les grandes étapes du dispositif 

Un accès à des ressources pédagogiques pour vous former à la gestion de projet

Des interventions de professionnels (auteurs, illustrateurs) pour guider les jeunes

La publication et la valorisation du récit


